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S.A.É.

S2.01
Développement d’une application

Compétence 1 : Réaliser > Dév. d’application

Problématique professionnelle et objectifs

La problématique professionnelle est la création de tout

ou partie d'une application simple avec interface

graphique. Cette SAÉ permet la concrétisation du

développement autour d'une application avec une

interface graphique répondant à un contexte précis.

Description générique

En partant d'un besoin exprimé par un client et

nécessitant une interface graphique, l'objectif est de

formaliser les besoins, proposer une conception,

implémenter et tester son développement.

Livrables attendus dans le monde professionnel

– Diagrammes d'analyse et de conception

– Code de l'application

– Jeu d'essais prouvant le respect des spécifications
Cursus S2

Travail encadré (projet tutoré) . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16h PT

Formation complémentaire . . . . . . . . . . . 6h TD et 7h TP

Exemple de répartition de ressources :

R2.01 Dev. objets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2h TD et 2h TP

R2.02 Dev. d'apps avec IHM . . . . . . . . . . 3h TD et 4h TP

R2.03 Qualité de dev. . . . . . . . . . . . . . . . . . 1h TD et 1h TP

R2.13 Comm. technique

Cela représente un total (encadrement et formation

confondus) de 29h.

Coefficient de pondération

UE Parcours Coeff.

UE2.1 tous parcours 38%

Compétence 1

Développer des applications informatiques simples

Tous les AC

Exemple 1 : Gestion d’un IUT

Compétence 1 : Réaliser > Dév. d’application > Exemple 1

L'I.U.T. a besoin d'un outil permettant de gérer ses inscrits. L'inscription se fait dans un groupe d'un des départements

de l'I.U.T., sur une année universitaire. L'application à développer doit aider les enseignants à saisir les notes de leurs

contrôles. En début d'année, les secrétariats doivent pouvoir saisir toutes les informations relatives à une personne

(département, année, groupe, nom, prénom, adresse, téléphone). L'application doit être de type Master/Detail.

Format pédagogique : projet

Problématique professionnelle : L'objectif est de développer une application complète de présentation de données

des personnes inscrites. Au-delà de la simple présentation, la création, la modification et la suppression de ces don-

nées devront être possibles. En effet, ces fonctionnalités permettent de bien comprendre la séparation entre la vue et

le modèle et la liaison de données.

Préconisations d'évaluation : 3 axes devront être évalués sur la production du projet. En premier lieu, les diagrammes

d'analyses et de conception, puis la manière dont les fonctionnalités auront été implémentées (découplage, encapsula-

tion, séparation vue/modèle, …), puis la complétude des fonctionnalités demandées par le client, enfin les jeux d'essais

permettant la validation de ces fonctionnalités.
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S.A.É.Exemple

S2.01
Exemple 2 : Vente en ligne de fromages

Compétence 1 : Réaliser > Dév. d’application > Exemple 2

Une entreprise de production de fromages auvergnats veut développer un site web permettant de gérer la vente en

ligne. L'intégralité du processus de vente devra être implémenté.

Format pédagogique : projet

Problématique professionnelle : L'objectif est de développer un site web dynamique permettant la présentation et la

réservation des fromages à vendre. Au-delà de la simple présentation, la création, la modification et la suppression de

ces données devra être possible. En effet, ces fonctionnalités permettent de bien comprendre la séparation entre la vue

et le modèle et la liaison de données.

Préconisations d'évaluation : 3 axes devront être évalués sur la production du projet. En premier lieu, les diagrammes

d'analyses et de conception, puis la manière dont les fonctionnalités auront été implémentées (découplage, encapsula-

tion, séparation vue/modèle, …), puis la complétude des fonctionnalités demandées par le client, enfin les jeux d'essais

permettant la validation de ces fonctionnalités.
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