
Référentiel de formation • Fiches SAÉ et Ressources 71

Ressource

R2.02 Développement d’applications avec IHM

Informatique > Développement > Dev. d’apps avec IHM

Descriptif détaillé

Objectif

L'objectif de cette ressource est d'initier au développement d'une application avec une IHM. La réalisation d'un

développement d'application passe par la capacité à produire des applications avec des interfaces utilisateurs.

Savoirs de référence étudiés

– Programmation événementielle

– Programmation d'interfaces utilisateurs, utilisation de composants graphiques

– Compréhension et mise en place de la séparation entre la vue et le modèle

– Liaison de données entre propriétés (databinding, master/detail)

– Sensibilisation à l'ergonomie

Prolongements suggérés

– Assurance de la persistance des données

Evénements IHM Séparation Vue/Modèle

Cursus S2 tous parcours

Heures totales (42h) . . . . . . . . . . . . . . . . . 18h TD et 24h TP

programme national . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12h TD et 17h TP

adaptation locale SAÉ . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3h TD et 4h TP

adaptation locale non fléchée . . . . . . . . . . . 3h TD et 3h TP

Exemple de contribution aux SAÉ

S2.01 Dév. d'application . . . . . . . . . . . . . . . 3h TD et 4h TP

Coefficients de pondération

UE Parcours Coeff.

UE2.1 tous parcours 21%

UE2.5 tous parcours 3%

UE2.6 tous parcours 4%

Compétence 1

Développer des applications informatiques simples

AC 2 Élaborer des conceptions simples

AC 4 Développer des interfaces utilisateurs

Compétence 5

Identifier les besoins métiers des clients et des utilisateurs

AC 1 Appréhender les besoins du client et de l'utilisateur

Compétence 6

Identifier ses aptitudes pour travailler dans une équipe

AC 1 Appréhender l'écosystème numérique
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